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REGOLAMENTO DEL LABORATORIO D’INFORMATICA 

L’uso del laboratorio d’informatica, data la delicatezza ed il valore dei materiali che vi si trovano, è 
soggetto alle seguenti disposizioni: 

 
Disposizioni sull’accesso al laboratorio 

1. L’accesso al laboratorio deve rispettare l’orario prestabilito. 
2. Quando un insegnante, da solo o con la classe, usufruisce del laboratorio, deve 

obbligatoriamente registrare il proprio nome e l’eventuale classe nell’apposito registro delle 
presenze di laboratorio. Questo allo scopo di poter risalire alle cause di eventuali 
inconvenienti o danneggiamenti e per comprovare l’effettivo utilizzo dell’aula. 

3. L’insegnante che si reca nel laboratorio con la classe è tenuto a controllare che il lavoro 
svolto dagli alunni sia quello programmato allo scopo di evitare manomissioni del sistema o 
danneggiamento di file o applicazioni. 

4. I docenti dovranno effettuare una ricognizione sommaria delle attrezzature al termine della 
loro attività e segnalare immediatamente ogni eventuale guasto, manomissione, 
danneggiamento, furto ecc., mediante l’apposito modulo in uso nella scuola, con avviso 
preventivo al referente di laboratorio. 

5. Il laboratorio non deve mai essere lasciato aperto e incustodito quando nessuno lo utilizza. 
 

Disposizione su hardware, software e accesso ad INTERNET 
 

1. I materiali informatici disponibili, da richiedere al referente, devono essere posti in 
funzionalità secondo le indicazione del referente stesso e, cessata la necessità d’uso, 
riconsegnati. 

2. Il docente accompagnatore è responsabile del corretto uso didattico di hardware e software. 
3. Non si possono installare programmi e giochi sui PC dell’aula in quanto esistono controlli 

molto severi sulla pirateria cui la scuola, come ente pubblico, è sottoposta: ogni software 
deve avere licenza di proprietà della scuola. 

4. L’uso che viene fatto di Internet deve essere esclusivamente di comprovata valenza 
didattica. 

5. L’accesso ad internet da parte degli alunni deve essere preceduto da un controllo preventivo 
dell’insegnante relativamente ai siti scelti, per assicurarne la validità didattica e la serietà. 

 
L’utilizzo del laboratorio da parte di chiunque, comporta l’integrale applicazione del presente 
regolamento. 

 
IL RESPONSABILE 

(prof. Massimiliano OTTOCENTO) IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
(prof.ssa Filomena BARBATO) 


